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BAHNZ - 106M_ PAR4

$ MANI]I] DAS LETZTE TOR IST 3FACH MANDI]'

HAZARD: DER BETONIERTE BEREICH IST HAZARD!




- 102M_ PAR3
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ey
"o
o




BAHNG - 75M -~ PAR3

~HINWEIS: NII:HT UBER DEN GARTEN WERFEN' A
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BAHNS - 83M . PAR3
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BAHNG - 73M-  PAR3

MANDO: BAUM LINKS: -







BAHN S - 120M  PAR4

MANDO: BAUM LINKS DZ AM MANDO










60M-  PAR3

MANDO: BAUM RECHTS -







BAHN13- 60M-  PAR3

<, INSEL" — AUSSERHALB CIRCLE IST HAZARD!
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BAHN 15: J3M - PAR3

0B: WEGE, MARKIERUNG UND ZAUN:




BAHN 16 IS7TM. PAR4

0B: BUSCHE, HOHES GRAS, WEGE




BAm\l 17-

© ©. MANDO: ﬁ‘ﬂnE BAum:'ﬁz ISfMARKlEﬁT/ e,
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BAHN 18 105SM.  PAR4

MANDO: , NADEL LINKS UMSPIELEN. DZ IST MARKIERT!.




	Folie 1: BAHN 1  60m  Par 3 OB: Hauskante bis Zaun und Garten
	Folie 2: BAHN 2 106m  Par 4 Mando: Das letzte Tor ist 3fach Mando! Hazard: Der Betonierte Bereich ist Hazard!
	Folie 3: BAHN 3 102m  Par 3 OB: Büsche Links
	Folie 4: BAHN 4 75m  Par 3 Hinweis: Nicht über den Garten werfen!
	Folie 5: BAHN 5 83m  Par 3 OB: Feld und Busch Links, Zaun und Busch long
	Folie 6: BAHN 6 73m  Par 3 Mando: Baum links
	Folie 7: BAHN 7 108m  Par 3 Hazard: Sand
	Folie 8: BAHN 8 120m  Par 4 Mando: Baum Links. DZ Am Mando
	Folie 9: BAHN 9 83m  Par 3 
	Folie 10: BAHN 10 89m  Par 3 SPoTter hoch schicken!
	Folie 11: BAHN 11 60m  Par 3 Mando: BAUM RECHTS
	Folie 12: BAHN 12 69m  Par 3 Hazard: SAND
	Folie 13: BAHN 13 60m  Par 3 „INSEL“ – Außerhalb circle ist hazard!
	Folie 14: BAHN 14 67m  Par 3 
	Folie 15: BAHN 15 79m  Par 3 OB: Wege, Markierung und ZAUN
	Folie 16: BAHN 16 157m  Par 4 OB: Büsche, hohes gras, wege
	Folie 17: BAHN 17 56m  Par 3 Mando: beide bäume. DZ ist markiert
	Folie 18: BAHN 18 105m  Par 4 Mando: „NADEL“ links umspielen. DZ IST MARKIERT!

